Мы подумали, что если играть регионы, то надо играть еще:
- совет федерации, куда будут входить губернаторы и иже с ними
- министерство регионального развития

Мы предлагаем, чтобы между регионами образовалась почти замкнутая экономика, с возможностью соединения с иностранным рынком.

У каждого региона есть параметры:

1. бюджет

2. политический вес в стране

3. территория (свободная)

4. население

5. инфраструктура

6. производство

7. наука, образование

8. сельское хозяйство

Можно распределить по процентам, у кого сколько чего и кому чего не хватает.
Дальше мы прикидывали, какие регионы можно было бы играть, вот наше предложение:

	Москва – федеральный центр
	Республика Татарстан
	Краснодарский край
	Ленинградская или Калужская область (?)

	Развитые ресурсы региона

	Образование

Наука

Политический вес

Финансовые организации

консалтинг
	ТАТ-нефть

Камаз

Образование

Политический вес

Региональная мафия

Сельское хозяйство

Свободные территории
	Сельское хозяйство

Туризм

Проект «Сочи»
	Атомная энергетика

Машиностроение

Свободные территории

Развитая инфраструктура

	Проблемы региона

	Нет свободного места
	Потенция на отделение от страны
	Нет инфраструктуры, дорог
	Нет продовольствия

	Уникальный ресурс

	Кадры


	нефть
	Продукты питания
	машиностроение

	Местный культуротип жителей региона

	Наиболее постиндустриальный

Интернетный

Офисный

Глобализированный

Европизированный
	Патриархальный

Клановый

Традиционный

Иерархичный

Наследственный

(Мусульманский)
	Традиционный

Сельские традиции

Казацкая вольница

Самоуправление

Религиозный (Православие)
	Индустриальный

Советский 

Материалистический

Атеистический

Консервативный

Прогосударственный 


.Культуротип обязательно использовать в обращении к народу напрямую и в СМИ.
